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г. Юрьев-Польский2024 г.Раздел 1 Комплекс основных характеристик программы
1.1 ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Нормативно-правовые документы
Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Шахматист» (далее -Программа) разработана на основе нормативных правовых документов:
· ФЗ№273от29.12.2012«ОбобразованиивРоссийскойФедерации»,
· Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 года (РаспоряжениеПравительства РФ от 31 марта 2022 года№06-1172)
· Распоряжение Правительства РФ от 29.05.2015 №996-р «Стратегия развития воспитания в РФна период до2025года».
· Приказ Министерства просвещения РоссийскойФедерацииот27 июля2022г.№629«Обутверждении Порядка организации и осуществления образовательнойдеятельности по дополнительным общеобразовательным программам
· Примерные требования к программам дополнительного образования детей в приложении кписьму Департамента молодежной политики, воспитания и социальной поддержки детейМинобрнауки России от 11.12.2006г.№06-1844

· Постановление Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от28.09.2020 №28 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха иоздоровления детей и молодежи».Шахматы - интеллектуальная игра. Она сочетает в себе элементы логики, спорта и творчества.Шахматы развивают мышление, внимание, память, воспитывают такие ценные качествахарактера, как терпение, ответственность, самодисциплина.

Направленность программы: Физкультурно-спортивная
Актуальность. Шахматы это не только игра, доставляющая детям много радости, удовольствия,но и действенное эффективное средство их умственного развития, формирование внутреннегоплана действий – способности действовать в уме.Игра в шахматы развивает наглядно-образное мышление, способствует зарождениюлогического мышления, воспитывает усидчивость, вдумчивость, целеустремленность. Ребенок,обучающийся этой игре, становится собраннее, самокритичнее, привыкает самостоятельно думать,принимать решения, бороться до конца, не унывать при неудачах. Экспериментально же былоподтверждено, что дети, вовлеченные в волшебный мир шахмат, лучше успевают в школе, а также положительно влияют на совершенствование у детей многих психических процессов и такихкачеств, как восприятие, внимание, воображение, память, мышление, начальные формы волевогоуправления поведением.Обучение игре в шахматы с самого раннего возраста помогает многим детям не отстать вразвитии от своих сверстников, особенно тем из них, кто живет в сельских регионах и обучается всельской малокомплектной школе, открывает дорогу к творчеству сотням тысяч детейнекоммуникативного типа.Шахматные игры развивают такой комплекс наиважнейших качеств, что с давних порприобрели особую социальную значимость – это один из самых лучших и увлекательных видовдосуга, когда – либо придуманных человечеством. Однако установка сделать из ребенкагроссмейстера, не является приоритетной в данной программе. И если ребенок не достигаетвыдающихся спортивных результатов в шахматах, то это не рассматривается как жизненнаянеудача.



Педагогическая целесообразность. Шахматы по своей природе остаются, прежде всего, игрой. Иребенок, особенно в начале обучения, воспринимает их именно как игру. Сейчас шахматы сталипрофессиональным видом спорта, к тому же все детские соревнования носят спортивнуюнаправленность. Поэтому развитие личности ребенка происходит через шахматную игру в ееспортивной форме. Спорт вырабатывает в человеке ряд необходимых и требуемых в обществекачеств: целеустремленность, волю, выносливость, терпение, способность к концентрациивнимания, смелость, расчет, умение быстро и правильно принимать решения в меняющейсяобстановке и т.д. Шахматы, сочетающие в себе также элементы науки и искусства, могутвырабатывать в учащихся эти черты более эффективно, чем другие виды спорта. Формированиеэтих качеств нуждается, безусловно, в мотивации, а в шахматах любое поражение и извлеченныеиз него уроки способны создать у ребенка сильнейшую мотивацию к выработке у себяопределенных свойств характера.О социальной значимости шахмат, их возрастающей популярности можно судить по такимвесомым аргументам как создание международных организаций, занимающихся популяризацией ипропагандой шахмат, проведение всемирных шахматных олимпиад и многочисленныхсоревнований. Шахматы становятся все более серьезным занятием огромного количества людей ипомогают становлению человека в любой среде деятельности, способствуя гармоничномуразвитию личности.Прослеживается принцип межпредметных связей:
· История – на занятиях дети знакомятся с шахматной историей и культурой.
· Математика шахматной доски. Одной из закономерностей шахмат является симметрия. Нашахматной доске при осевой симметрии осью служит прямая, разделяющая левый и правыйфланги доски.
· Черчение – ценно умение читать и чертить их. Отличительные особенности программы
Шахматы способствуют улучшению внимания школьника. Шахматы учат ребёнка предупреждатьи контролировать угрозы противника. Обучение младших школьников шахматам даётположительные результаты уже сегодня, но от использования межпредметных связей можноожидать дополнительного эффекта. Эффект будет получен за счёт комплексного представлениямладшему школьнику знаний и, как следствие, ускорения развития ученика. Шахматы имеюттесные межпредметные связи почти со всеми предметами, составляющими базовый компонентобразования в начальной школе. Специфика шахматной игры позволяет понять основы различныхнаук на шахматном материале. Курс шахмат также обеспечивает пропедевтику курсаменеджмента, так как в процессе игры реализуются функции контроля, планирования и анализа,как и при любом процессе управления. Шахматная партия является цепочкой принимаемыхобеими сторонами решений, а каждый ход — это аргумент в споре двух конфликтующихструктур. Шахматы являются также удобным материалом для моделирования различныхпроцессов.Шахматы в начальной школе положительно влияют на совершенствование у детей многихпсихических процессов и таких качеств, как восприятие, внимание, воображение, память,мышление, начальные формы волевого управления поведением. Обучение игре в шахматы ссамого раннего возраста помогает многим детям не отстать в развитии от своих сверстников,открывает дорогу к творчеству сотням тысяч детей некоммуникативного типа. Расширение кругаобщения, возможностей полноценного самовыражения, самореализации позволяет этим детямпреодолеть замкнутость, мнимую ущербность.Педагогическая целесообразность программы объясняется тем, что начальный курс по обучениюигре в шахматы максимально прост и доступен младшим школьникам. Стержневым моментомзанятий становится деятельность самих учащихся, когда они наблюдают, сравнивают,классифицируют, группируют, делают выводы, выясняют закономерности. При этомпредусматривается широкое использование занимательного материала, включение в урокиигровых ситуаций, чтение дидактических сказок и т. д. Важное значение при изучениишахматного курса имеет специально организованная игровая деятельность на занятиях,использование приема обыгрывания учебных заданий, создания игровых ситуаций



Отличительные особенности программыотличительная особенность данной программы заключается в поэтапном освоении учащимися,предлагаемого курса, что дает возможность детям с разным уровнем развития освоить те этапысложности, которые соответствуют их способностям.
Адресат программы: учащиеся 7-11 лет, которые имеют желание обучаться даннойдисциплине, с любым уровнем подготовки.Обучение по данной программе не требует от учащихся дополнительной подготовки испециальных навыков. Программа рассчитана на всех желающих. Количество обучающихся вгруппе допускается 8-16 человек, что обусловлено наличием шахматных досок с наборомшахматных фигур.
Срок освоения программы: данная программа рассчитана на 4 года обучения. 1год – 33часа, 2 год - 34 часа, 3 год -34 часа,4 год -34 часа.
Форма обучения: освоение учащимися данной образовательной программы проводится вочной, групповой форме.
Особенности организации образовательного процесса

Программа “Шахматист” предназначена для обучающихся 1–4 классов. Все занятия проводятся по
расписанию, продолжительность соответствует рекомендациям СанПиН, т.е. 35–40 минут.

Группа укомплектована учащимися в количестве не более 12 человек, режим работы непревышает 1 часа в неделю. Занятия проводятся в «Точке роста».
Режим занятий: 1 раз в неделю по 1 часу1.2 Цели и задачиЦель программы:•способствовать становлению личности школьников и наиболее полному раскрытию ихтворческих способностей, реализовать многие позитивные идеи отечественных теоретиков ипрактиков — сделать обучение радостным, поддерживать устойчивый интерес к знаниям.Задачи:Обучающие:- познакомить с элементарными понятиями шахматной игры;- помочь овладеть приёмами тактики и стратегии шахматной игры;- научить воспитанников играть шахматную партию с записью;- обучить решать комбинации на разные темы;- обучить учащихся самостоятельно анализировать позицию, через формирование умения решатькомбинации на различные темы;- научить детей видеть в позиции разные варианты.Развивающие:- развить фантазию, логическое и аналитическое мышление, память, внимательность,усидчивость;- развить интерес к истории происхождения шахмат и творчества шахматных мастеров;- развить способность анализировать и делать выводы;- способствовать развитию творческой активности;- развить волевые качества личности.Воспитательные:- воспитать уважения к партнёру, самодисциплину, умение владеть собой и добиваться цели;- сформировать правильное поведение во время игры;- воспитать чувство ответственности и взаимопомощи;- воспитать целеустремлённость, трудолюбие.



В реализации поставленных задач развития творческого потенциала обучающихсявыделяется несколько основных направлений:- Развитие интеллекта ребенка в процессе обучения игре в шахматы;- вызвать интерес к игре;- упражнять в пространственном ориентировании;- познакомить с координационной системой;- развивать мыслительную деятельность;- развивать мелкую моторику.

1.3 Содержание программыУчебный план1 класс
№ Название разделов и темпрограммы Количество часов Формыаттестации(контроля)всего теория практика
1 Теоретические основы и правилашахматной игры 15 15 беседа

2 Практико - соревноват ельнаядеятельность 18 18 Игра,шахматныйтурнир
33

2 класс
№ Название разделов и темпрограммы Количество часов Формыаттестации(контроля)всего теория практика
1 Теоретические основы и правилашахматной игры 16 16 беседа

2 Практико - соревноват ельнаядеятельность 18 18 Игра,шахматныйтурнир
34

3 класс
№ Название разделов и темпрограммы Количество часов Формыаттестации(контроля)всего теория практика
1 Теоретические основы и правила 15 15 беседа



шахматной игры
2 Практико - соревноват ельнаядеятельность 19 19 Игра,шахматныйтурнир

34

4 класс
№ Название разделов и темпрограммы Количество часов Формыаттестации(контроля)всего теория практика
1 Теоретические основы и правилашахматной игры 15 15 беседа

2 Практико - соревноват ельнаядеятельность 19 19 Игра,шахматныйтурнир
34

Содержание учебного плана
Содержание курса с указанием форм организации и видов деятельности.

1 класс (33 часа;1 час в неделю)
Раздел № 1.ШАХМАТНАЯ ДОСКА.Шахматная доска, белые и черные поля, горизонталь, вертикаль, диагональ, центр.Раздел №2.ШАХМАТНЫЕ ФИГУРЫ.Белые, черные, пешка ладья, слон, ферзь, конь, король.Раздел №3. НАЧАЛЬНАЯ РАССТАНОВКА ФИГУР.Начальное положение (начальная позиция); расположение каждой из фигур в начальнойпозиции; правило “ферзь любит свой цвет”; связь между горизонталями, вертикалями,диагоналями и начальной расстановкой фигур.Раздел №4. ХОДЫ И ВЗЯТИЕ ФИГУР (основная тема учебного курса).Правила хода и взятия каждой из фигур, игра “на уничтожение”, белопольные ичернопольные слоны, одноцветные и разноцветные слоны, качество, легкие и тяжелыефигуры, ладейные, коневые, слоновые, ферзевые, королевские пешки, взятие на проходе,превращение пешки.Раздел №5. ЦЕЛЬ ШАХМАТНОЙ ПАРТИИ.Шах, мат, пат, ничья, мат в один ход, длинная и короткая рокировка и ее правила.Раздел №6. ИГРА ВСЕМИ ФИГУРАМИ ИЗ НАЧАЛЬНОГО ПОЛОЖЕНИЯ.Самые общие представления о том, как начинать шахматную партию.

2 класс (34 часа;1 час в неделю)



Раздел № 1.ШАХМАТНАЯ ДОСКА.Шахматная доска, белые и черные поля, горизонталь, вертикаль, диагональ, центр.Раздел №2.ШАХМАТНЫЕ ФИГУРЫ.Белые, черные, пешка ладья, слон, ферзь, конь, король.Раздел №3. НАЧАЛЬНАЯ РАССТАНОВКА ФИГУР.Начальное положение (начальная позиция); расположение каждой из фигур в начальнойпозиции; правило “ферзь любит свой цвет”; связь между горизонталями, вертикалями,диагоналями и начальной расстановкой фигур.Раздел №4. ХОДЫ И ВЗЯТИЕ ФИГУР (основная тема учебного курса).Правила хода и взятия каждой из фигур, игра “на уничтожение”, белопольные ичернопольные слоны, одноцветные и разноцветные слоны, качество, легкие и тяжелыефигуры, ладейные, коневые, слоновые, ферзевые, королевские пешки, взятие на проходе,превращение пешки.Раздел №5. ЦЕЛЬ ШАХМАТНОЙ ПАРТИИ.Шах, мат, пат, ничья, мат в один ход, длинная и короткая рокировка и ее правила.Раздел №6. ИГРА ВСЕМИ ФИГУРАМИ ИЗ НАЧАЛЬНОГО ПОЛОЖЕНИЯ.Самые общие представления о том, как начинать шахматную партию.Раздел № 7. ПОВТАРЕНИЕ ПРОГРАММНОГО МАТЕРИАЛАРождение шахмат. Ценность фигур. Сравнительная сила фигур. Способы защиты.
3класс (34 часа;1 час в неделю)

Раздел № 1.ШАХМАТНАЯ ДОСКА.Шахматная доска, белые и черные поля, горизонталь, вертикаль, диагональ, центр.Раздел №2.ШАХМАТНЫЕ ФИГУРЫ.Белые, черные, пешка ладья, слон, ферзь, конь, король.Раздел №3. НАЧАЛЬНАЯ РАССТАНОВКА ФИГУР.Начальное положение (начальная позиция); расположение каждой из фигур в начальнойпозиции; правило “ферзь любит свой цвет”; связь между горизонталями, вертикалями,диагоналями и начальной расстановкой фигур.Раздел №4. ХОДЫ И ВЗЯТИЕ ФИГУР (основная тема учебного курса).Правила хода и взятия каждой из фигур, игра “на уничтожение”, белопольные ичернопольные слоны, одноцветные и разноцветные слоны, качество, легкие и тяжелыефигуры, ладейные, коневые, слоновые, ферзевые, королевские пешки, взятие на проходе,превращение пешки.Раздел №5. ЦЕЛЬ ШАХМАТНОЙ ПАРТИИ.Шах, мат, пат, ничья, мат в один ход, длинная и короткая рокировка и ее правила.Раздел №6. ИГРА ВСЕМИ ФИГУРАМИ ИЗ НАЧАЛЬНОГО ПОЛОЖЕНИЯ.Самые общие представления о том, как начинать шахматную партию.Раздел № 7. ПОВТАРЕНИЕ ПРОГРАММНОГО МАТЕРИАЛАРождение шахмат. Ценность фигур. Сравнительная сила фигур. Способы защиты.
4класс (34 часа;1 час в неделю)

Раздел № 1.ШАХМАТНАЯ ДОСКА.Шахматная доска, белые и черные поля, горизонталь, вертикаль, диагональ, центр.Раздел №2.ШАХМАТНЫЕ ФИГУРЫ.Белые, черные, пешка ладья, слон, ферзь, конь, король.Раздел №3. НАЧАЛЬНАЯ РАССТАНОВКА ФИГУР.Начальное положение (начальная позиция); расположение каждой из фигур в начальнойпозиции; правило “ферзь любит свой цвет”; связь между горизонталями, вертикалями,диагоналями и начальной расстановкой фигур.Раздел №4. ХОДЫ И ВЗЯТИЕ ФИГУР (основная тема учебного курса).



Правила хода и взятия каждой из фигур, игра “на уничтожение”, белопольные ичернопольные слоны, одноцветные и разноцветные слоны, качество, легкие и тяжелыефигуры, ладейные, коневые, слоновые, ферзевые, королевские пешки, взятие на проходе,превращение пешки.Раздел №5. ЦЕЛЬ ШАХМАТНОЙ ПАРТИИ.Шах, мат, пат, ничья, мат в один ход, длинная и короткая рокировка и ее правила.Раздел №6. ИГРА ВСЕМИ ФИГУРАМИ ИЗ НАЧАЛЬНОГО ПОЛОЖЕНИЯ.Самые общие представления о том, как начинать шахматную партию.Раздел № 7. ПОВТАРЕНИЕ ПРОГРАММНОГО МАТЕРИАЛАРождение шахмат. Ценность фигур. Сравнительная сила фигур. Способы защиты.
3.Тематическое планирование 1 класс
№п/п Дата Тема Всегочасов Деятельность учителя Деятельностьобучающихся Формаконтроля

1. Шахматная доска
1. Историяшахмат 1 Чтение иинсценированиедидактической сказки«Удивительныеприключенияшахматной доски».Знакомство сшахматной доской.Белые и черные поля.Чередование белых ичерных полей нашахматной доске.Шахматная доска ишахматные поляквадратные.

Расположение доскимежду партнерами беседа

2. Знакомство сшахматнойдоской
1 Чтение и инсценировкадидактической сказки«Котята –хвастунишки».Горизонтальная линия.Количество полей вгоризонтали.Количествогоризонталей на доске.Вертикальная линия.Количество полей ввертикали. Количествовертикалей на доске.Чередование белых ичерных полей вгоризонтали и

Шахматная доска,белые и черные поля,горизонталь,вертикаль, диагональ,центр.
беседа



вертикали. Диагональ.Отличие

2. Шахматные фигуры.
3 Знакомство сшахматнымифигурами

1 Белые, черные, ладья,слон, ферзь, конь,пешка, король.
Белые и черные. Ладья,слон, ферзь, конь,пешка, король. Чтениеи инсценировкадидактической сказкиИ.Г. Сухина«Приключения вшахматной стране».Дидактические заданияи игры «Волшебныймешочек», «Угадай-ка», «Секретнаяфигура», «Угадай»,«Что общего?»,«Большая илималенькая».

беседа

4 Шахматныефигуры 1 Белые и черные. Ладья,слон, ферзь, конь,пешка, король
Обозначениешахматных фигур итерминов. Записьначального положения.Краткая и полнаяшахматная нотация.

беседа

3. Начальная расстановка фигур.
5 Начальноеположение 1 Начальное положение(начальная позиция);расположение каждойиз фигур в начальной

Расстановка фигурперед шахматнойпартией. Правило:«Ферзь любит свой

беседа



позиции; правило«ферзь любит свойцвет»; связь междугоризонталями,вертикалями,диагоналями иначальнойрасстановкой фигур

цвет», связь междугоризонталями,вертикалями,диагоналями иначальнымположением фигур.Дидактические заданияи игры «Мешочек»,«Да и нет», «Мяч».
4. Ходы и взятие фигур.

6
Знакомство спешкой.

1 Место пешки вначальном положении.Ладейная, коневая,слоновая, ферзевая,королевская пешка.Ход пешки, взятие.Взятие на проходе.Превращение пешки.Дидактические заданияи игры «Лабиринт»,«Один в поле воин».

Дидактические заданияи игры» Перехитричасовых», «Снимичасовых», «Атаканеприятельскойфигуры», «Двойнойудар», «Взятие»,«Защита», «Выиграйфигуру»,

беседа

7 Пешка в игре. 1 Дидактические заданияи игры «Игра науничтожение» (пешкапротив пешки, двепешки против одной,одна пешка противдвух, многопешечныеположения),«Ограничениеподвижности».

«Игра науничтожение» (пешкапротив пешки.

8 Знакомство сшахматнойфигурой. Ладья
1 Место ладьи вначальном положении.Ход. Ход ладьи.Взятие.

Дидактические заданияи игры «Захватконтрольного поля»,«Защита контрольногополя», «Игра науничтожение» (ладьяпротив ладьи, двеладьи против одной,две ладьи противдвух), «Ограничениеподвижности».

игра



9 Знакомство сшахматнойфигурой. Слон.
1 Сила и слабостьшахматной фигуры, ееигровые возможности

Место слона вначальном положении.Ход слона, взятие.Белопольные ичернопольнын слоны.Разноцветные иодноцветные слоны.Качество. Легкая итяжелая фигура.Дидактические заданияи игры «Лабиринт»,«Перехитри часовых»,«Один в поле воин»,«Кратчайший путь».

беседа

10 Слон в игре. 1 Ценность фигур.Сравнительная силафигур.
Дидактические заданияи игры «Захватконтрольного поля»,«Игра науничтожение» (слонпротив слона, дваслона против одного,два слона противдвух), «Ограничениеподвижности».

игра

11 Ладья противслона. 1 Ценность шахматныхфигур. Способызащиты
Дидактические заданияи игры «Перехитричасовых», «Снимичасовых», «Атаканеприятельскойфигуры», «Двойнойудар», «Взятие»,«Защита», «Выиграйфигуру». Термин«стоять под боем».Дидактические заданияи игры «Захватконтрольного поля»,«Защита контрольногополя», «Игра науничтожение» (ладьяпротив слона, двеладьи против слона,ладья против двухслонов, две ладьипротив двух слонов,сложные положения),

игра



«Ограничениеподвижности».
12 Знакомство сшахматнойфигурой. Ферзь

1 Ценность шахматныхфигур Место ферзя вначальном положении.Ход ферзя, взятие.Ферзь – тяжелаяфигура. Дидактическиезадания и игры«Лабиринт»,«Перехитри часовых»,11«Один в поле воин»,«Кратчайший путь».

беседа

13 Ферзь в игре. 1 Две ладьи противкороля. Ферзь и ладьяпротив короля. Корольи ферзь против короля.Король и ладья противкороля.

Дидактические заданияи игры «Захватконтрольного поля»,«Защита контрольногополя», «Игра науничтожение» (ферзьпротив ферзя),«Ограничениеподвижности».

игра

14 Ферзь противладьи и слона 1 Сравнительная силафигур. Дидактические заданияи игры «Перехитричасовых», «Снимичасовых», «Атаканеприятельскойфигуры», «Двойнойудар», «Взятие»,«Защита», «Выиграйфигуру», «Захватконтрольного поля»,«Защита контрольногополя», «Игра науничтожение» (ферзьпротив ладьи, ферзьпротив слона, ферзьпротив ладьи и слона,сложные положения),«Ограничениеподвижности».

игра

15 Знакомство сшахматнойфигурой. Конь.
1 Ценность шахматныхфигур. Способызащиты.

Место коня вначальном положении.Ход коня, взятие. Конь– легкая фигура.Дидактические задания

беседа



и игры «Лабиринт»,«Перехитри часовых»,«Один в поле воин»,«Кратчайший путь».
16 Конь в игре. 1 Конь и его ходы. Дидактические заданияи игры «Захватконтрольного поля»,«Игра науничтожение» (коньпротив коня, два коняпротив одного, одинконь против двух, дваконя против двух),«Ограничениеподвижности».

игра

17 Конь противферзя, ладьислона.
1 Дидактические заданияи игры «Перехитричасовых», «Снимичасовых», «Атаканеприятельскойфигуры», «Двойнойудар», «Взятие»,«Защита», «Выиграйфигуру», «Захватконтрольного поля»,«Защита контрольногополя», «Игра науничтожение» (коньпротив ферзя, коньпротив ладьи, коньпротив слона, сложныеположения),«Ограничениеподвижности».

игра

18 Пешка противферзя, ладьи,коня, слона.
1 Принципы игры вдебюте Дидактические заданияи игры» Перехитричасовых», «Снимичасовых», «Атаканеприятельскойфигуры», «Двойнойудар», «Взятие»,«Защита», «Выиграйфигуру», «Игра науничтожение» (пешкапротив ферзя, пешка

игра



против ладьи, пешкапротив слона, пешкапротив коня, сложныеположения),«Ограничениеподвижности».
19 Знакомство сшахматнойфигурой.Король

1 Мат в один ход Место короля вначальном положении.Ход короля, взятие.Короля не бьют, но ипод бой его ставитьнельзя. Дидактическиезадания и игры«Лабиринт»,«Перехитри часовых»,«Один в поле воин»,«Кратчайший путь»,«Игра науничтожение» (корольпротив короля).

беседа

20 Король противдругих фигур. 1 Техника матованияодинокого короля.Ферзь и ладья противкороля.

Дидактические заданияи игры «Перехитричасовых», «Снимичасовых», «Атаканеприятельскойфигуры», «Двойнойудар», «Взятие»,«Защита», «Выиграйфигуру», «Захватконтрольного поля»,«Защита контрольногополя», «Игра науничтожение» (корольпротив ферзя, корольпротив ладьи, корольпротив слона, корольпротив коня, корольпротив пешки),«Ограничениеподвижности».

тест

5. Цель шахматной партии.
21 Шах 1 Шах, мат, пат, ничья,мат в один ход,длинная и короткаярокировка и ее

Шах ферзем, ладьей,слоном, конем,пешкой. Защита отшаха. Открытый шах.

беседа



правила. Двойной шах.Дидактические задания«Шах или не шах»,«Дай шах», «Пятьшахов», «Защита отшаха». Дидактическаяигра «Первый шах».
22 Мат 1 Техника матованияодинокого короля. Двеладьи против короля.

Цель игры. Матферзем, ладьей,слоном, конем,пешкой. Мат в одинход. Мат в один ходферзем, ладьей,слоном, пешкой(простые приемы).Дидактические задания«Мат или не мат»,«Мат в один ход».

беседа

23 Ставим мат 1 Техника матованияодинокого короля.Ферзь и ладья противкороля.

Мат в один ход:сложные примеры сбольшим числомшахматных фигур.Дидактическое задание«Дай мат в один ход».

игра

24 Ничья, пат 1 Отличие пата от мата.Варианты ничьей.Примеры на пат.Дидактическое задание«Пат или не пат».

игра

25 Рокировка 1 Длинная и короткаярокировка. Правиларокировки.Дидактическое задание«Рокировка».

беседа

6. Игра всеми фигурами из начального положения.
26 Шахматнаяпартия. 1 Самые общиепредставления о том,как начинатьшахматную партию

Самые общиепредставления о том,как начинатьшахматную партию

игра

27 Шахматнаяпартия. 1 Игра всеми фигурамииз начальногоположения (безпояснения о том, как

игра



лучше начинатьшахматную партию).Дидактическая игра«Два хода».
28 Шахматнаяпартия. 1 Самые общиерекомендации опринципахразыгрывания дебюта.Игра всеми фигурамииз начальногоположения.Демонстрациякоротких партий.

игра

29 Шахматнаяпартия. 1 Закреплениепрограммногоматериала – викторина«В стране шахмат».Игра всеми фигурамииз начальногоположения.

игра

30 Шахматнаяпартия. 1 Закреплениепрограммногоматериала – викторина«В стране шахмат».Игра всеми фигурамииз начальногоположения.

игра

31 Повторение потеме «Сила ислабостьшахматнойфигуры, ееигровыевозможности.

1 Повторениепрограммногоматериала
Рокировка. Взятие напроходе. Превращениепешки. Вариантыничьей. Самые общиерекомендации опринципахразыгрывания дебюта.Задания на мат в одинход. Демонстрациякоротких партий.Дидактические игры изадания «Две фигурыпротив целой армии»,«Убери лишниефигуры», «Ходяттолько белые»,«Неотвратимый мат».

игра



Игровая практика.
32 Повторениепрограммногоматериала

1 Игровые дебюты Дидактические игры изадания. Игроваяпрактика.
игра

33 Повторениепрограммногоматериала
1 Игровые дебюты Дидактические игры изадания. Игроваяпрактика.

игра

3.Тематическое планирование 2 класс
№п/п Дата Тема Всегочасов Деятельность учителя Деятельностьобучающихся Формаконтроля

1. Шахматная доска
1. Историяшахмат 1 Чтение иинсценированиедидактической сказки«Удивительныеприключенияшахматной доски».Знакомство сшахматной доской.Белые и черные поля.Чередование белых ичерных полей нашахматной доске.Шахматная доска ишахматные поляквадратные.

Расположение доскимежду партнерами беседа

2. Знакомство сшахматнойдоской
1 Чтение и инсценировкадидактической сказки«Котята –хвастунишки».Горизонтальная линия.Количество полей вгоризонтали.Количествогоризонталей на доске.Вертикальная линия.Количество полей ввертикали. Количество

Шахматная доска,белые и черные поля,горизонталь,вертикаль, диагональ,центр.

беседа



вертикалей на доске.Чередование белых ичерных полей вгоризонтали ивертикали. Диагональ.Отличие
2. Шахматные фигуры.

3 Знакомство сшахматнымифигурами
1 . Белые, черные, ладья,слон, ферзь, конь,пешка, король.

Белые и черные. Ладья,слон, ферзь, конь,пешка, король. Чтениеи инсценировкадидактической сказкиИ.Г. Сухина«Приключения вшахматной стране».Дидактические заданияи игры «Волшебныймешочек», «Угадай-ка», «Секретнаяфигура», «Угадай»,«Что общего?»,«Большая илималенькая».

беседа

4 Шахматныефигуры 1 Белые и черные. Ладья,слон, ферзь, конь,пешка, король
Обозначениешахматных фигур итерминов. Записьначального положения.Краткая и полнаяшахматная нотация.

беседа

3. Начальная расстановка фигур.
5 Начальноеположение 1 Начальное положение(начальная позиция);расположение каждойиз фигур в начальнойпозиции; правило«ферзь любит свойцвет»; связь междугоризонталями,вертикалями,диагоналями иначальнойрасстановкой фигур

Расстановка фигурперед шахматнойпартией. Правило:«Ферзь любит свойцвет», связь междугоризонталями,вертикалями,диагоналями иначальнымположением фигур.Дидактические заданияи игры «Мешочек»,«Да и нет», «Мяч».

беседа



4. Ходы и взятие фигур.
6

Знакомство спешкой.

1 Место пешки вначальном положении.Ладейная, коневая,слоновая, ферзевая,королевская пешка.Ход пешки, взятие.Взятие на проходе.Превращение пешки.Дидактические заданияи игры «Лабиринт»,«Один в поле воин».

Дидактические заданияи игры» Перехитричасовых», «Снимичасовых», «Атаканеприятельскойфигуры», «Двойнойудар», «Взятие»,«Защита», «Выиграйфигуру»,

беседа

7 Пешка в игре. 1 Дидактические заданияи игры «Игра науничтожение» (пешкапротив пешки, двепешки против одной,одна пешка противдвух, многопешечныеположения),«Ограничениеподвижности».

«Игра науничтожение» (пешкапротив пешки.

8 Знакомство сшахматнойфигурой. Ладья
1 Место ладьи вначальном положении.Ход. Ход ладьи.Взятие.

Дидактические заданияи игры «Захватконтрольного поля»,«Защита контрольногополя», «Игра науничтожение» (ладьяпротив ладьи, двеладьи против одной,две ладьи противдвух), «Ограничениеподвижности».

игра

9 Знакомство сшахматнойфигурой. Слон.
1 Сила и слабостьшахматной фигуры, ееигровые возможности

Место слона вначальном положении.Ход слона, взятие.Белопольные ичернопольнын слоны.Разноцветные иодноцветные слоны.Качество. Легкая итяжелая фигура.Дидактические заданияи игры «Лабиринт»,

беседа



«Перехитри часовых»,«Один в поле воин»,«Кратчайший путь».
10 Слон в игре. 1 Ценность фигур.Сравнительная силафигур.

Дидактические заданияи игры «Захватконтрольного поля»,«Игра науничтожение» (слонпротив слона, дваслона против одного,два слона противдвух), «Ограничениеподвижности».

игра

11 Ладья противслона. 1 Ценность шахматныхфигур. Способызащиты
Дидактические заданияи игры «Перехитричасовых», «Снимичасовых», «Атаканеприятельскойфигуры», «Двойнойудар», «Взятие»,«Защита», «Выиграйфигуру». Термин«стоять под боем».Дидактические заданияи игры «Захватконтрольного поля»,«Защита контрольногополя», «Игра науничтожение» (ладьяпротив слона, двеладьи против слона,ладья против двухслонов, две ладьипротив двух слонов,сложные положения),«Ограничениеподвижности».

игра

12 Знакомство сшахматнойфигурой. Ферзь
1 Ценность шахматныхфигур Место ферзя вначальном положении.Ход ферзя, взятие.Ферзь – тяжелаяфигура. Дидактическиезадания и игры«Лабиринт»,«Перехитри часовых»,

беседа



11«Один в поле воин»,«Кратчайший путь».
13 Ферзь в игре. 1 Две ладьи противкороля. Ферзь и ладьяпротив короля. Корольи ферзь против короля.Король и ладья противкороля.

Дидактические заданияи игры «Захватконтрольного поля»,«Защита контрольногополя», «Игра науничтожение» (ферзьпротив ферзя),«Ограничениеподвижности».

игра

14 Ферзь противладьи и слона 1 Сравнительная силафигур. Дидактические заданияи игры «Перехитричасовых», «Снимичасовых», «Атаканеприятельскойфигуры», «Двойнойудар», «Взятие»,«Защита», «Выиграйфигуру», «Захватконтрольного поля»,«Защита контрольногополя», «Игра науничтожение» (ферзьпротив ладьи, ферзьпротив слона, ферзьпротив ладьи и слона,сложные положения),«Ограничениеподвижности».

игра

15 Знакомство сшахматнойфигурой. Конь.
1 Ценность шахматныхфигур. Способызащиты.

Место коня вначальном положении.Ход коня, взятие. Конь– легкая фигура.Дидактические заданияи игры «Лабиринт»,«Перехитри часовых»,«Один в поле воин»,«Кратчайший путь».

беседа

16 Конь в игре. 1 Конь и его ходы. Дидактические заданияи игры «Захватконтрольного поля»,«Игра науничтожение» (коньпротив коня, два коня

игра



против одного, одинконь против двух, дваконя против двух),«Ограничениеподвижности».
17 Конь противферзя, ладьислона.

1 Дидактические заданияи игры «Перехитричасовых», «Снимичасовых», «Атаканеприятельскойфигуры», «Двойнойудар», «Взятие»,«Защита», «Выиграйфигуру», «Захватконтрольного поля»,«Защита контрольногополя», «Игра науничтожение» (коньпротив ферзя, коньпротив ладьи, коньпротив слона, сложныеположения),«Ограничениеподвижности».

игра

18 Знакомство спешкой 1 Место пешки вначальном положении.Ладейная, коневая,слоновая, ферзевая,королевская пешка.Ход пешки, взятие.Взятие на проходе.Превращение пешки.

. Превращение пешки.Дидактические заданияи игры «Лабиринт»,«Один в поле воин».

беседа

19 Пешка в игре. 1 Комбинации, ведущиек достижениюматериальногоперевеса. Темапревращенияпешки. Дидактическиеигры и задания«Проведи пешку вферзи». Игроваяпрактика

Дидактические заданияи игры «Игра науничтожение» (пешкапротив пешки, двепешки против одной,одна пешка противдвух, многопешечныеположения),«Ограничениеподвижности».

игра

20 Пешка противферзя, ладьи, 1 Принципы игры вдебюте Дидактические заданияи игры» Перехитричасовых», «Сними
игра



коня, слона. часовых», «Атаканеприятельскойфигуры», «Двойнойудар», «Взятие»,«Защита», «Выиграйфигуру», «Игра науничтожение» (пешкапротив ферзя, пешкапротив ладьи, пешкапротив слона, пешкапротив коня, сложныеположения),«Ограничениеподвижности».
21 Знакомство сшахматнойфигурой.Король

1 Мат в один ход Место короля вначальном положении.Ход короля, взятие.Короля не бьют, но ипод бой его ставитьнельзя. Дидактическиезадания и игры«Лабиринт»,«Перехитри часовых»,«Один в поле воин»,«Кратчайший путь»,«Игра науничтожение» (корольпротив короля).

беседа

22 Король противдругих фигур. 1 Техника матованияодинокого короля.Ферзь и ладья противкороля.

Дидактические заданияи игры «Перехитричасовых», «Снимичасовых», «Атаканеприятельскойфигуры», «Двойнойудар», «Взятие»,«Защита», «Выиграйфигуру», «Захватконтрольного поля»,«Защита контрольногополя», «Игра науничтожение» (корольпротив ферзя, корольпротив ладьи, корольпротив слона, корольпротив коня, корольпротив пешки),

тест



«Ограничениеподвижности».
5. Цель шахматной партии.

23 Шах 1 Шах, мат, пат, ничья,мат в один ход,длинная и короткаярокировка и ееправила.

Шах ферзем, ладьей,слоном, конем,пешкой. Защита отшаха. Открытый шах.Двойной шах.Дидактические задания«Шах или не шах»,«Дай шах», «Пятьшахов», «Защита отшаха». Дидактическаяигра «Первый шах».

беседа

24 Мат 1 Техника матованияодинокого короля. Двеладьи против короля.
Цель игры. Матферзем, ладьей,слоном, конем,пешкой. Мат в одинход. Мат в один ходферзем, ладьей,слоном, пешкой(простые приемы).Дидактические задания«Мат или не мат»,«Мат в один ход».

беседа

25 Ставим мат 1 Техника матованияодинокого короля.Ферзь и ладья противкороля.

Мат в один ход:сложные примеры сбольшим числомшахматных фигур.Дидактическое задание«Дай мат в один ход».

игра

26 Ничья, пат 1 Отличие пата от мата.Варианты ничьей.Примеры на пат.Дидактическое задание«Пат или не пат».

игра

27 Рокировка 1 Длинная и короткаярокировка. Правиларокировки.Дидактическое задание«Рокировка».

беседа

6. Игра всеми фигурами из начального положения.



28 Шахматнаяпартия. 1 Самые общиепредставления о том,как начинатьшахматную партию

Самые общиепредставления о том,как начинатьшахматную партию

игра

29 Шахматнаяпартия. 1 Игра всеми фигурамииз начальногоположения (безпояснения о том, каклучше начинатьшахматную партию).Дидактическая игра«Два хода».

игра

30 Шахматнаяпартия. 1 Самые общиерекомендации опринципахразыгрывания дебюта.Игра всеми фигурамииз начальногоположения.Демонстрациякоротких партий.

игра

31 Шахматнаяпартия. 1 Закреплениепрограммногоматериала – викторина«В стране шахмат».Игра всеми фигурамииз начальногоположения.

игра

32 Шахматнаяпартия. 1 Закреплениепрограммногоматериала – викторина«В стране шахмат».Игра всеми фигурамииз начальногоположения.

игра

33 Повторение потеме «Сила ислабостьшахматнойфигуры, ееигровыевозможности.

1 Повторениепрограммногоматериала
Рокировка. Взятие напроходе. Превращениепешки. Вариантыничьей. Самые общиерекомендации опринципахразыгрывания дебюта.Задания на мат в одинход. Демонстрация

игра



коротких партий.Дидактические игры изадания «Две фигурыпротив целой армии»,«Убери лишниефигуры», «Ходяттолько белые»,«Неотвратимый мат».Игровая практика.
7 Повторение программного материала

34 Повторениепрограммногоматериала
1 Игровые дебюты Дидактические игры изадания. Игроваяпрактика.

игра

3.Тематическое планирование 3 класс№п/п Дата Тема Всегочасов

Деятельностьучителя Деятельностьобучающихся Формаконтроля

1. Шахматная доска
1. Историяшахмат 1 Происхождениешахмат. Легенды ошахматах.Чатуранга ишатрандж. Шахматыпроникают вЕвропу. Просмотрдиафильма «Книгашахматноймудрости. Второйшаг в мир шахмат».Чемпионы мира пошахматам. Игроваяпрактика.

Происхождениешахмат. Легенды ошахматах. Чатурангаи шатрандж.Шахматы проникаютв Европу. Просмотрдиафильма «Книгашахматноймудрости. Второйшаг в мир шахмат».Чемпионы мира пошахматам. Игроваяпрактика.

беседа

2. Знакомство сшахматной доской

1 Обозначениегоризонталей ивертикалей, полей,шахматных фигур.Краткая и полнаяшахматная нотация.Запись шахматнойпартии. Записьначального

Шахматная доска,белые и черные поля,горизонталь,вертикаль,диагональ, центр.



положения.
2. Шахматные фигуры.

3 Знакомство сшахматнымифигурами

1 . Белые, черные,ладья, слон, ферзь,конь, пешка, король.
Белые и черные.Ладья, слон, ферзь,конь, пешка, король.Чтение иинсценировкадидактическойсказки И.Г. Сухина«Приключения вшахматной стране».Дидактическиезадания и игры«Волшебныймешочек», «Угадай-ка», «Секретнаяфигура», «Угадай»,«Что общего?»,«Большая илималенькая».

беседа

4 Шахматные фигуры 1 Белые и черные.Ладья, слон, ферзь,конь, пешка, король
Обозначениешахматных фигур итерминов. Записьначальногоположения.Краткая и полнаяшахматная нотация.

беседа

3. Начальная расстановка фигур.
5 Начальноеположение 1 Начальноеположение(начальная позиция);расположениекаждой из фигур вначальной позиции;правило «ферзьлюбит свой цвет»;связь междугоризонталями,вертикалями,диагоналями иначальнойрасстановкой фигур

Расстановка фигурперед шахматнойпартией. Правило:«Ферзь любит свойцвет», связь междугоризонталями,вертикалями,диагоналями иначальнымположением фигур.Дидактическиезадания и игры«Мешочек», «Да инет», «Мяч».

беседа

4. Ходы и взятие фигур.



6
Знакомство спешкой.

1 Место пешки вначальномположении.Ладейная, коневая,слоновая, ферзевая,королевская пешка.Ход пешки, взятие.Взятие на проходе.Превращениепешки.Дидактическиезадания и игры«Лабиринт», «Одинв поле воин».

Дидактическиезадания и игры»Перехитри часовых»,«Сними часовых»,«Атаканеприятельскойфигуры», «Двойнойудар», «Взятие»,«Защита», «Выиграйфигуру»,

беседа

7 Знакомство сшахматной фигурой.Ладья

1 Место ладьи вначальномположении. Ход.Ход ладьи. Взятие.

Дидактическиезадания и игры«Захватконтрольного поля»,«Защитаконтрольного поля»,«Игра науничтожение» (ладьяпротив ладьи, двеладьи против одной,две ладьи противдвух), «Ограничениеподвижности».

игра

8 Знакомство сшахматной фигурой.Слон.

1 Сила и слабостьшахматной фигуры,ее игровыевозможности

Место слона вначальномположении. Ходслона, взятие.Белопольные ичернопольнынслоны. Разноцветныеи одноцветныеслоны. Качество.Легкая и тяжелаяфигура.Дидактическиезадания и игры«Лабиринт»,«Перехитричасовых», «Один вполе воин»,«Кратчайший путь».

беседа



9 Слон вигре. 1 . Ценность фигур.Сравнительная силафигур.
Дидактическиезадания и игры«Захватконтрольного поля»,«Игра науничтожение» (слонпротив слона, дваслона против одного,два слона противдвух), «Ограничениеподвижности».

игра

10 Ладьяпротивслона.
1 Ценностьшахматных фигур.Способы защиты

Дидактическиезадания и игры«Перехитричасовых», «Снимичасовых», «Атаканеприятельскойфигуры», «Двойнойудар», «Взятие»,«Защита», «Выиграйфигуру». Термин«стоять под боем».Дидактическиезадания и игры«Захватконтрольного поля»,«Защитаконтрольного поля»,«Игра науничтожение» (ладьяпротив слона, двеладьи против слона,ладья против двухслонов, две ладьипротив двух слонов,сложныеположения),«Ограничениеподвижности».

игра

11 Знакомство сшахматной фигурой.Ферзь

1 Ценностьшахматных фигур Место ферзя вначальномположении. Ходферзя, взятие. Ферзь– тяжелая фигура.Дидактическиезадания и игры

беседа



«Лабиринт»,«Перехитричасовых», 11«Один вполе воин»,«Кратчайший путь».
12 Ферзь вигре. 1 Две ладьи противкороля. Ферзь иладья противкороля. Король иферзь противкороля. Король иладья противкороля.

Дидактическиезадания и игры«Захватконтрольного поля»,«Защитаконтрольного поля»,«Игра науничтожение» (ферзьпротив ферзя),«Ограничениеподвижности».

игра

13 Ферзьпротивладьи ислона

1 Сравнительная силафигур. Дидактическиезадания и игры«Перехитричасовых», «Снимичасовых», «Атаканеприятельскойфигуры», «Двойнойудар», «Взятие»,«Защита», «Выиграйфигуру», «Захватконтрольного поля»,«Защитаконтрольного поля»,«Игра науничтожение» (ферзьпротив ладьи, ферзьпротив слона, ферзьпротив ладьи ислона, сложныеположения),«Ограничениеподвижности».

игра

14 Знакомство сшахматной фигурой.Конь.

1 Ценностьшахматных фигур.Способы защиты.
Место коня вначальномположении. Ходконя, взятие. Конь –легкая фигура.Дидактическиезадания и игры

беседа



«Лабиринт»,«Перехитричасовых», «Один вполе воин»,«Кратчайший путь».
15 Конь вигре. 1 Конь и его ходы. Дидактическиезадания и игры«Захватконтрольного поля»,«Игра науничтожение» (коньпротив коня, дваконя против одного,один конь противдвух, два коняпротив двух),«Ограничениеподвижности».

игра

16 Коньпротивферзя,ладьислона.

1 Дидактическиезадания и игры«Перехитричасовых», «Снимичасовых», «Атаканеприятельскойфигуры», «Двойнойудар», «Взятие»,«Защита», «Выиграйфигуру», «Захватконтрольного поля»,«Защитаконтрольного поля»,«Игра науничтожение» (коньпротив ферзя, коньпротив ладьи, коньпротив слона,сложныеположения),«Ограничениеподвижности».

игра

17 Начальнаярасстановка фигур
. (Основная темаучебного курса.)Правила хода ивзятия каждой изфигур, игра «на

. Дидактическиезадания и игры«Лабиринт»,«Перехитричасовых», «Один в

беседа



уничтожение»,белопольные ичернопольныеслоны, одноцветныеи разноцветныеслоны, качество,легкие и тяжелыефигуры, ладейные,коневые, слоновые,ферзевые,королевские пешки,взятие на проходе,превращение пешки.

поле воин»,«Кратчайший путь».

18 Расстановка фигур Игра «науничтожение», игра

19 Пешкапротивферзя,ладьи,коня,слона.

1 Принципы игры вдебюте Дидактическиезадания и игры»Перехитри часовых»,«Сними часовых»,«Атаканеприятельскойфигуры», «Двойнойудар», «Взятие»,«Защита», «Выиграйфигуру», «Игра науничтожение»(пешка против ферзя,пешка против ладьи,пешка против слона,пешка против коня,сложныеположения),«Ограничениеподвижности».

игра

20 Знакомство сшахматной фигурой.Король

1 Мат в один ход Место короля вначальномположении. Ходкороля, взятие.Короля не бьют, но ипод бой его ставитьнельзя.Дидактическиезадания и игры«Лабиринт»,«Перехитри

беседа



часовых», «Один вполе воин»,«Кратчайший путь»,«Игра науничтожение»(король противкороля).
21 Корольпротивдругихфигур.

1 Техника матованияодинокого короля.Ферзь и ладьяпротив короля.

Дидактическиезадания и игры«Перехитричасовых», «Снимичасовых», «Атаканеприятельскойфигуры», «Двойнойудар», «Взятие»,«Защита», «Выиграйфигуру», «Захватконтрольного поля»,«Защитаконтрольного поля»,«Игра науничтожение»(король противферзя, король противладьи, король противслона, король противконя, король противпешки),«Ограничениеподвижности».

тест

5. Цель шахматной партии.
22 Шах 1 Шах, мат, пат,ничья, мат в одинход, длинная икороткая рокировкаи ее правила.

Шах ферзем, ладьей,слоном, конем,пешкой. Защита отшаха. Открытыйшах. Двойной шах.Дидактическиезадания «Шах или нешах», «Дай шах»,«Пять шахов»,«Защита от шаха».Дидактическая игра«Первый шах».

беседа

23 Мат 1 Техника матованияодинокого короля. Цель игры. Матферзем, ладьей, беседа



Две ладьи противкороля. слоном, конем,пешкой. Мат в одинход. Мат в один ходферзем, ладьей,слоном, пешкой(простые приемы).Дидактическиезадания «Мат или немат», «Мат в одинход».
24 Ставиммат 1 Техника матованияодинокого короля.Ферзь и ладьяпротив короля.

Мат в один ход:сложные примеры сбольшим числомшахматных фигур.Дидактическоезадание «Дай мат водин ход».

игра

25 Ничья, пат 1 Отличие пата отмата. Вариантыничьей. Примеры напат. Дидактическоезадание «Пат или непат».

игра

26 Рокировка 1 Длинная и короткаярокировка. Правиларокировки.Дидактическоезадание«Рокировка».

беседа

6. Игра всеми фигурами из начального положения.
27 Шахматная партия. 1 Самые общиепредставления отом, как начинатьшахматную партию

Самые общиепредставления о том,как начинатьшахматную партию

игра

28 Шахматная партия. 1 Игра всемифигурами изначальногоположения (безпояснения о том, каклучше начинатьшахматную партию).Дидактическая игра«Два хода».

игра



29 Шахматная партия. 1 Самые общиерекомендации опринципахразыгрываниядебюта. Игра всемифигурами изначальногоположения.Демонстрациякоротких партий.

игра

30 Шахматная партия. 1 Закреплениепрограммногоматериала –викторина «В странешахмат». Игра всемифигурами изначальногоположения.

игра

31 Шахматная партия. 1 Закреплениепрограммногоматериала –викторина «В странешахмат». Игра всемифигурами изначальногоположения.

игра

32 Повторение по теме«Сила ислабостьшахматной фигуры,ее игровыевозможности.

1 Повторениепрограммногоматериала
Рокировка. Взятие напроходе.Превращение пешки.Варианты ничьей.Самые общиерекомендации опринципахразыгрываниядебюта. Задания намат в один ход.Демонстрациякоротких партий.Дидактические игрыи задания «Двефигуры противцелой армии»,«Убери лишниефигуры», «Ходяттолько белые»,

игра



«Неотвратимыймат». Игроваяпрактика.
7 Повторение программного материала

33 Повторениепрограммногоматериала

1 Игровые дебюты Дидактические игрыи задания. Игроваяпрактика.
игра

34 Повторениепрограммногоматериала

1 Игровые партии. Дидактические игрыи задания. Игроваяпрактика.
игра

3.Тематическое планирование 4 класс
№п/п Дата Тема Всегочасов Деятельность учителя Деятельностьобучающихся Формаконтроля

1. Шахматная доска
3. Историяшахмат 1 Происхождениешахмат. Легенды ошахматах. Чатуранга ишатрандж. Шахматыпроникают в Европу.Просмотр диафильма«Книга шахматноймудрости. Второй шагв мир шахмат».Чемпионы мира пошахматам. Игроваяпрактика.

Происхождениешахмат. Легенды ошахматах. Чатуранга ишатрандж. Шахматыпроникают в Европу.Просмотр диафильма«Книга шахматноймудрости. Второй шагв мир шахмат».Чемпионы мира пошахматам. Игроваяпрактика.

беседа

4. Знакомство сшахматнойдоской
1 Обозначениегоризонталей ивертикалей, полей,шахматных фигур.Краткая и полнаяшахматная нотация.Запись шахматнойпартии. Запись

Шахматная доска,белые и черные поля,горизонталь,вертикаль, диагональ,центр.



начального положения.
2. Шахматные фигуры.

3 Знакомство сшахматнымифигурами
1 . Белые, черные, ладья,слон, ферзь, конь,пешка, король.

Белые и черные. Ладья,слон, ферзь, конь,пешка, король. Чтениеи инсценировкадидактической сказкиИ.Г. Сухина«Приключения вшахматной стране».Дидактические заданияи игры «Волшебныймешочек», «Угадай-ка», «Секретнаяфигура», «Угадай»,«Что общего?»,«Большая илималенькая».

беседа

4 Шахматныефигуры 1 Белые и черные. Ладья,слон, ферзь, конь,пешка, король
Обозначениешахматных фигур итерминов. Записьначального положения.Краткая и полнаяшахматная нотация.

беседа

3. Начальная расстановка фигур.
5 Начальноеположение 1 Начальное положение(начальная позиция);расположение каждойиз фигур в начальнойпозиции; правило«ферзь любит свойцвет»; связь междугоризонталями,вертикалями,диагоналями иначальнойрасстановкой фигур

Расстановка фигурперед шахматнойпартией. Правило:«Ферзь любит свойцвет», связь междугоризонталями,вертикалями,диагоналями иначальнымположением фигур.Дидактические заданияи игры «Мешочек»,«Да и нет», «Мяч».

беседа

4. Ходы и взятие фигур.
6

Знакомство с
1 Место пешки вначальном положении.Ладейная, коневая,слоновая, ферзевая,

Дидактические заданияи игры» Перехитричасовых», «Снимичасовых», «Атака

беседа



пешкой. королевская пешка.Ход пешки, взятие.Взятие на проходе.Превращение пешки.Дидактические заданияи игры «Лабиринт»,«Один в поле воин».

неприятельскойфигуры», «Двойнойудар», «Взятие»,«Защита», «Выиграйфигуру»,

7 Знакомство сшахматнойфигурой. Ладья
1 Место ладьи вначальном положении.Ход. Ход ладьи.Взятие.

Дидактические заданияи игры «Захватконтрольного поля»,«Защита контрольногополя», «Игра науничтожение» (ладьяпротив ладьи, двеладьи против одной,две ладьи противдвух), «Ограничениеподвижности».

игра

8 Знакомство сшахматнойфигурой. Слон.
1 Сила и слабостьшахматной фигуры, ееигровые возможности

Место слона вначальном положении.Ход слона, взятие.Белопольные ичернопольнын слоны.Разноцветные иодноцветные слоны.Качество. Легкая итяжелая фигура.Дидактические заданияи игры «Лабиринт»,«Перехитри часовых»,«Один в поле воин»,«Кратчайший путь».

беседа

9 Слон в игре. 1 . Ценность фигур.Сравнительная силафигур.
Дидактические заданияи игры «Захватконтрольного поля»,«Игра науничтожение» (слонпротив слона, дваслона против одного,два слона против двух),«Ограничениеподвижности».

игра



10 Ладья противслона. 1 Ценность шахматныхфигур. Способызащиты
Дидактические заданияи игры «Перехитричасовых», «Снимичасовых», «Атаканеприятельскойфигуры», «Двойнойудар», «Взятие»,«Защита», «Выиграйфигуру». Термин«стоять под боем».Дидактические заданияи игры «Захватконтрольного поля»,«Защита контрольногополя», «Игра науничтожение» (ладьяпротив слона, двеладьи против слона,ладья против двухслонов, две ладьипротив двух слонов,сложные положения),«Ограничениеподвижности».

игра

11 Знакомство сшахматнойфигурой. Ферзь
1 Ценность шахматныхфигур Место ферзя вначальном положении.Ход ферзя, взятие.Ферзь – тяжелаяфигура. Дидактическиезадания и игры«Лабиринт»,«Перехитри часовых»,11«Один в поле воин»,«Кратчайший путь».

беседа

12 Ферзь в игре. 1 Две ладьи противкороля. Ферзь и ладьяпротив короля. Корольи ферзь против короля.Король и ладья противкороля.

Дидактические заданияи игры «Захватконтрольного поля»,«Защита контрольногополя», «Игра науничтожение» (ферзьпротив ферзя),«Ограничениеподвижности».

игра

13 Ферзь противладьи и слона 1 Сравнительная силафигур. Дидактические заданияи игры «Перехитри игра



часовых», «Снимичасовых», «Атаканеприятельскойфигуры», «Двойнойудар», «Взятие»,«Защита», «Выиграйфигуру», «Захватконтрольного поля»,«Защита контрольногополя», «Игра науничтожение» (ферзьпротив ладьи, ферзьпротив слона, ферзьпротив ладьи и слона,сложные положения),«Ограничениеподвижности».
14 Знакомство сшахматнойфигурой. Конь.

1 Ценность шахматныхфигур. Способызащиты.
Место коня вначальном положении.Ход коня, взятие. Конь– легкая фигура.Дидактические заданияи игры «Лабиринт»,«Перехитри часовых»,«Один в поле воин»,«Кратчайший путь».

беседа

15 Конь в игре. 1 Конь и его ходы. Дидактические заданияи игры «Захватконтрольного поля»,«Игра науничтожение» (коньпротив коня, два коняпротив одного, одинконь против двух, дваконя против двух),«Ограничениеподвижности».

игра

16 Конь противферзя, ладьислона.
1 Дидактические заданияи игры «Перехитричасовых», «Снимичасовых», «Атаканеприятельскойфигуры», «Двойнойудар», «Взятие»,«Защита», «Выиграй

игра



фигуру», «Захватконтрольного поля»,«Защита контрольногополя», «Игра науничтожение» (коньпротив ферзя, коньпротив ладьи, коньпротив слона, сложныеположения),«Ограничениеподвижности».
17 Начальнаярасстановкафигур

. (Основная темаучебного курса.)Правила хода и взятиякаждой из фигур, игра«на уничтожение»,белопольные ичернопольные слоны,одноцветные иразноцветные слоны,качество, легкие итяжелые фигуры,ладейные, коневые,слоновые, ферзевые,королевские пешки,взятие на проходе,превращение пешки.

. Дидактическиезадания и игры«Лабиринт»,«Перехитри часовых»,«Один в поле воин»,«Кратчайший путь».

беседа

18 Расстановкафигур Игра «науничтожение», игра

19 Пешка противферзя, ладьи,коня, слона.
1 Принципы игры вдебюте Дидактические заданияи игры» Перехитричасовых», «Снимичасовых», «Атаканеприятельскойфигуры», «Двойнойудар», «Взятие»,«Защита», «Выиграйфигуру», «Игра науничтожение» (пешкапротив ферзя, пешкапротив ладьи, пешкапротив слона, пешкапротив коня, сложныеположения),«Ограничение

игра



подвижности».
20 Знакомство сшахматнойфигурой.Король

1 Мат в один ход Место короля вначальном положении.Ход короля, взятие.Короля не бьют, но ипод бой его ставитьнельзя. Дидактическиезадания и игры«Лабиринт»,«Перехитри часовых»,«Один в поле воин»,«Кратчайший путь»,«Игра науничтожение» (корольпротив короля).

беседа

21 Король противдругих фигур. 1 Техника матованияодинокого короля.Ферзь и ладья противкороля.

Дидактические заданияи игры «Перехитричасовых», «Снимичасовых», «Атаканеприятельскойфигуры», «Двойнойудар», «Взятие»,«Защита», «Выиграйфигуру», «Захватконтрольного поля»,«Защита контрольногополя», «Игра науничтожение» (корольпротив ферзя, корольпротив ладьи, корольпротив слона, корольпротив коня, корольпротив пешки),«Ограничениеподвижности».

тест

5. Цель шахматной партии.
22 Шах 1 Шах, мат, пат, ничья,мат в один ход,длинная и короткаярокировка и ееправила.

Шах ферзем, ладьей,слоном, конем,пешкой. Защита отшаха. Открытый шах.Двойной шах.Дидактические задания«Шах или не шах»,«Дай шах», «Пятьшахов», «Защита от

беседа



шаха». Дидактическаяигра «Первый шах».
23 Мат 1 Техника матованияодинокого короля. Двеладьи против короля.

Цель игры. Матферзем, ладьей,слоном, конем,пешкой. Мат в одинход. Мат в один ходферзем, ладьей,слоном, пешкой(простые приемы).Дидактические задания«Мат или не мат»,«Мат в один ход».

беседа

24 Ставим мат 1 Техника матованияодинокого короля.Ферзь и ладья противкороля.

Мат в один ход:сложные примеры сбольшим числомшахматных фигур.Дидактическое задание«Дай мат в один ход».

игра

25 Ничья, пат 1 Отличие пата от мата.Варианты ничьей.Примеры на пат.Дидактическое задание«Пат или не пат».

игра

26 Рокировка 1 Длинная и короткаярокировка. Правиларокировки.Дидактическое задание«Рокировка».

беседа

6. Игра всеми фигурами из начального положения.
27 Шахматнаяпартия. 1 Самые общиепредставления о том,как начинатьшахматную партию

Самые общиепредставления о том,как начинатьшахматную партию

игра

28 Шахматнаяпартия. 1 Игра всеми фигурамииз начальногоположения (безпояснения о том, каклучше начинатьшахматную партию).Дидактическая игра«Два хода».

игра



29 Шахматнаяпартия. 1 Самые общиерекомендации опринципахразыгрывания дебюта.Игра всеми фигурамииз начальногоположения.Демонстрациякоротких партий.

игра

30 Шахматнаяпартия. 1 Закреплениепрограммногоматериала – викторина«В стране шахмат».Игра всеми фигурамииз начальногоположения.

игра

31 Шахматнаяпартия. 1 Закреплениепрограммногоматериала – викторина«В стране шахмат».Игра всеми фигурамииз начальногоположения.

игра

32 Повторение потеме «Сила ислабостьшахматнойфигуры, ееигровыевозможности.

1 Повторениепрограммногоматериала
Рокировка. Взятие напроходе. Превращениепешки. Вариантыничьей. Самые общиерекомендации опринципахразыгрывания дебюта.Задания на мат в одинход. Демонстрациякоротких партий.Дидактические игры изадания «Две фигурыпротив целой армии»,«Убери лишниефигуры», «Ходяттолько белые»,«Неотвратимый мат».Игровая практика.

игра

7 Повторение программного материала
33 Повторениепрограммного 1 Игровые дебюты Дидактические игры изадания. Игровая игра



материала практика.
34 Повторениепрограммногоматериала

1 Игровые партии. Дидактические игры изадания. Игроваяпрактика.
игра

1.4 Планируемые результаты
В результате освоения программы «Шахматист» учащиеся должны знать /уметь:– правила техники безопасности во время занятий;– историю возникновения и развития шахматной игры;– имена чемпионов мира по шахматам и ведущих шахматистов мира, какойвклад они внесли в развитие шахмат;– вклад чемпионов мира по шахматам в развитие шахматной культуры;– историю возникновения шахматных соревнований, правила проведения соревнований,шахматный этикет, а также какими личностными (интеллектуальными, физическими, духовно-нравственными) качествами должен обладать шахматист - спортсмен;– историю развития шахматной культуры и спорта в России, выдающихся шахматных деятелейРоссии;– применять приобретённые знания и умения в самостоятельной творческой деятельности
К концу первого учебного года (первого класса) учащиеся должны:

· уметь объяснять шахматные термины: белое и черное поле, горизонталь, вертикаль,диагональ, центр, партнеры, начальное положение, белые и черные, ход, взятие, стоять подбоем, взятие на проходе, длинная и короткая рокировка, шах, мат, паи, ничья;
· знать шахматные фигуры (ладья, слон, ферзь, конь, пешка, король), правила хода и взятиекаждой фигуры;
· иметь представление о том, что такое нападение, и уметь видеть элементарные угрозыпартнера;
· ориентироваться на шахматной доске;
· играть каждой фигурой в отдельности и в совокупности с другими фигурами безнарушения правил шахматного кодекса;
· правильно располагать шахматную доску между партнерами;
· правильно расставлять фигуры перед игрой;
· различать горизонталь, вертикаль, диагональ;
· рокировать короля, объявлять шах, ставить мат, решать элементарные задачи на мат в одинход;
· знать, что такое ничья, пат и вечный шах;
· знать цену каждой шахматной фигуры;
· усвоить технику матования одинокого короля двумя ладьями, ферзем и ладьей, ферзем икоролем;
· владеть способом взятие на проходе;
· записывать шахматную партию;
· уметь играть целую шахматную партию с партнером от начала до конца с записью своихходов и ходов партнера.

К концу второго учебного года (второго класса) учащиеся должны:
· уметь видеть нападение со стороны партнера, защищать свои фигуры, нападать и создаватьсвои угрозы;



· защищать свои фигуры от нападения и угроз;
· решать шахматные задачи на тактику и видеть следующие тактические угрозы в партиях:двойной удар, связку, ловлю фигур, сквозной удар, мат на последней горизонтали,открытый и двойной шахи;
· ставить мат одинокому королю ладьей и королем;
· разыгрывать шахматную партию с партнером от начала и до конца, правильно выводяфигуры в дебюте;
· реализовать большое материальное преимущество.

К концу третьего учебного года (третий класс) учащиеся должны:
· владеть новыми элементами шахматной тактики: «завлечение», «отвлечение»,«уничтожение защиты», «спёртый мат»;
· понимать основы разыгрывания дебюта и правильно выводить фигуры в начале партии;
· знать способы атаки на рокировавшегося и нерокировавшегося короля;
· уметь разыгрывать элементарные пешечные эндшпили и реализовывать большоематериальное преимущество;
· принимать участие в шахматных соревнованиях.

К концу четвертого учебного года (четвертый класс) учащиеся должны:
· владеть основными шахматными позициями,
· владеть основными элементами шахматной тактики и технике расчета вариантов впрактической игре,
· находить и решать различные шахматные комбинации, в том числе мат в два-три хода,
· знать и применять основные принципы развития фигур в дебюте, открытые дебюты и ихтеоретические варианты,
· уметь атаковать короля при разносторонних и равносторонних рокировках,
· разыгрывать элементарные пешечные, ладейные и легкофигурные эндшпили, знатьтеоретические позиции,
· уметь реализовывать материальное преимущество,
· принимать участие в шахматных соревнованиях.

Раздел 2 Комплекс организационно- педагогических условий
2.1 Календарный учебный график

Годобучения Датаначалаобученияпопрограмме

Датаокончанияобученияпопрограмме

Всегоучебныхнедель
Количествоучебныхчасов

Режимзанятий

1 год С 1сентября 31 мая 33 33 1 час внеделю
2 год С 1сентября 31 мая 34 34 1 час внеделю
3 год С 1сентября 31 мая 34 34 1 час внеделю



4 год С 1сентября 31 мая 34 34 1 час внеделю

2.2 Условия реализации программыФорма обучения по программе: очная. Занятия проходят в «Точке роста». Имеются наборышахмат, шахматные столы, магнитная доска, часы.Методы организации занятий:Словесные: лекция; беседа; рассказ; сказка; объяснение тренера-преподавателя;теоретические и судейские семинары; анализ партий и типовых позиций.Наглядные: показ видеоматериалов; показ тренера-преподавателя; работа сдемонстрационной доской; консультационные партии, матчи.Практические: конкурс решения комбинаций, этюдов, задач; тесты; сеанс одновременнойигры; игра вслепую; тренировочные партии, матчи; квалификационные турниры;экскурсия; доклады обучающихся.Основной формой является комбинированное занятие, которое включает в себя:организационный момент, разминку, проверку домашнего задания, закреплениепредыдущего материала, введение нового материала (теория). Затем, как правило, следуетигровая часть занятия, то есть непосредственно сама шахматная игра (практика), иподведение итогов – озвучивание результатов, оценок и другое.Обучение происходит в увлекательной, преимущественно игровой форме, в видепрактических занятий, на которых обучающиеся играют, анализируют, выполняютразличные логические задачи, решают задания на память, внимание. Особенностьюметодики проведения занятия является разнообразие активных видов детскойдеятельности, а именно формы тренировочных занятий должны быть многообразными,смена которых позволяет избегать монотонности, снимает напряжение и усталость.

Информационное обеспечение
· книги по шахматам для педагогов и детей (история шахмат, дебюты, эндшпиль,миттельшпиль, тактика, стратегия),
· задачники для обучающихся (тактика, различные маты, комбинации),
· видеоролики (по тактике, стратегии, эндшпилю, дебюту),
· портреты чемпионов мира по шахматам,

Кадровое обеспечение
Программу реализует учитель начальных классов: Еремина И.А.

2.3 Формы аттестации
Формы отслеживания и фиксации образовательных результатов:



журнал посещаемости, наблюдения педагога, решение шахматных задач, результативностьучастия в квалификационных турнирах.Способы фиксации учебных результатов программы: грамота, таблица соревнований.Виды контроля:1) предварительный контроль, проводится в начале года в виде фронтального,индивидуального и группового опроса по всем видам учебной деятельности, выполнениеупражнений, решение комбинаций и этюдов.2) текущий контроль (проводится на каждом занятии в виде проверки домашнего задания,выполнения упражнений, решения задач).3) тематический контроль (проводится по мере освоения каждой учебной темы, включаетфронтальный устный опрос, а также различные виды деятельности при индивидуальном игрупповом опросе).4) итоговый контроль (проведение итоговой аттестации и оформление протоколов).Комплексы контрольных заданий и упражнений для оценки результатов освоенияпрограммы при проведении итоговой аттестации
2.4 Оценочные материалы
Система контроля и зачетные требованияФормы и методы контроля:- организация тестирования и контрольных опросов по теории;- сдача нормативов по технической и тактической подготовленности;- контрольные игры и соревнования.Аттестация учащихсяИтоговая аттестация представляет собой оценку качества усвоения учащимися содержанияпрограммы по итогам курса обучения.Критериями выполнения программы служат: активность участия детей в спортивныхсоревнованиях, в мероприятиях данной направленности, проявление инициативности исамостоятельности.Формы отслеживания и фиксации образовательных результатов: дневник наблюдений,тестирования, протокол соревнований.Формы предъявления и демонстрации образовательных результатов: соревнование.Оценочные материалыВ качестве методов диагностики результатов обучения используются опросы, практическиезадания по пройденным темам.Контрольные занятия включают в себя:- задания на проверку усвоения выученного материала;- нормативы физической подготовленности и нормативы технической и тактическойподготовленности. Также в ходе реализации программы применяется метод наблюдения, тоесть тренер-преподаватель отслеживает наличие отсутствия или наличие прогресса угруппы, у каждого обучающегося в отдельности.Перечень вопросов для оценки знаний по теоретической части1. По каким линиям выполняются ходы? а) по горизонтальным б) по диагональным в)разницы нет2. На каких полях ведется игра в шашки? а) на белых полях б) на черных полях в) большойразницы нет3.Ломаный путь "называемый тройником" - это



а) путь, ограниченный полями c1, h8, f4, a8б) путь, ограниченный полями c1, h6, f8, a4в) путь, ограниченный полями g1, h2, b8, a74. какие поля обозначаются буквами латинского алфавита?а) горизонтальныеб) вертикальные5. передвижение шашки с одного поля на другое - этоа) дамкаб) пешкав) ход6. Когда можно снимать побитые шашки с доски?а) нет никакой разницыб) после того как выполнены все ударные ходы до концав) после каждого ударного хода7. Ломаный путь "называемый двойником" - этоа) путь, ограниченный полями c1, h8, f4, a8б) путь, ограниченный полями c1, h6, f8, a3в) путь, ограниченный полями g1. h2. b8, a78. Игровой путь называемый "большой дорогой" - этоа) c1 h6 б) a1 h8 в) f8 a39) Сколько соперников в шашечной партии?а) 4 б) 2 в) 110) Правильно ли выполнена запись3с-4d?а) нет б) даВыберите правильные ответы:1. Окончание в партии - …А) завершающая стадия партии в которой действует ограниченное количество шашек и гдезначение каждого хода огромно.Б) начальная стадия игрыВ) стадия в середине партии в которой действует неограниченное количество шашек.2. Комбинация – это?А) серия последовательных взаимосвязанных между собой ходов, объединённых единымзамыслом и форсированно путём жертв шашек, осуществляющих его.Б) ловушкаВ) проигрыш партии3. Изолированные шашки - ?А) шашки, удалённые от своих силБ) шашки, близко расположенные к своимВ) пустые поля.4. Бортовые шашки в игре являются:а) активнымиб) сильнымив) слабыми и пассивнымиг) все варианты верны5.Безупорные позиции- это такие позиции, когда…А) шашки, в которых отсутствуют упоры и всякая возможность произвести разменБ) шашки в которых присутствуют упоры и всякая возможность произвести размен



В) шашки в которых нет никакой возможности побить дамкой.6.К безупорным позициям можно отнести:А) скученны, отсталые и «нормальные позиции», но упоры в них отсутствуют.Б) скученные, отсталые и «нормальные позиции», но упоры в них присутствуют.В) сильные и активные поля7.Центр можно окружить в следующих случаях:А) когда он переразвит;Б) когда он безупорен (в позиции нет полезных разменов)В) при наличии отсталых шашек a1, a3, h2Г) когда соперник играет неумелоД) все вышеперечисленные варианты верныВопросы и задания:1. Ребенку предлагается расставить шашки в количестве 24 штук двух цветов длядальнейшей игры.2. Тренер-преподаватель спрашивает у ребенка, кто начинает игру и почему? Какопределить, кто играет белыми шашками?3. Тренер-преподаватель предлагает ребенку начать игру, наблюдая за тем, как он делаетходы.4. В игре тренер-преподаватель создает ситуацию, при которой ребенок имеет возможностьбить шашки соперника как по одной, так и несколько.5. Тренер-преподаватель предлагает разыграть диаграммы в соответствии с определеннымусловием.6. Проверка понимания игроком преимущества дамки перед обычной шашкой проходитнепосредственно во время игры.7. Проверку целесообразно проводить в игре как со взрослыми, так и со сверстниками.8. Если ребенок оставляет партию незаконченной, тренер-преподаватель долженпопытаться выяснить причину. Нежелание проиграть партию, обида на соперника,отставание в счете битых у соперника шашек расценивается как низкий уровень развитияигровой мотивации.Критерии оценки результатов:- высокий уровень – ребенок самостоятельно и правильно справился с заданием;- средний уровень - для правильного выполнения задания ребенку требуется несколькосамостоятельных попыток или подсказка тренера-преподавателя;- низкий уровень – ребенок не выполнил задание даже после подсказки педагога.

2.4 Методические материалыПомещение для игры в шахматы.Основное оборудование:Доска шахматная демонстрационная с фигурами демонстрационными-1 комп.;Доска шахматная с фигурами шахматными-10 комп.;Интерактивный комплект (мультимедийный проектор, компьютер, экран)-1 шт.;Стол шахматный-10 шт.;Стулья-12 шт.;Часы шахматные-3 шт.;
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